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»PROZONE” RACUNARSKI PROGRAM ZA

ANIMACHU, DIJAGNOSTIKU I KONTROLU

TAKMICARSKE EFIKASNOSTI I OSNOVNIH
KONDICIONIH PARAMETARA U NOGOMETU

Intenzivno razvijanje podrug¢ja informatike postavlja nove zahtje-
ve u svakoj nauénoj i stru¢noj djelatnosti gdje informatika igra veoma
vaznu ulogu za njen cjelokupan razvoj. Tako brz razvoj informatike
oc¢itovao se u razvoju vrlo mocnih licnih raéunara (PC - Personal Com-
puters), koje podrzavaju isto tako mochni softverski paketi sa novim teh-
nologijama pracenja, analiziranja i satistickog obradivanja rezultata
efekata trenaznog rada i takmicarskih rezultata.

Usprkos velikoj ekspanziji informatickih paketa, njenoj sirokoj
primjeni 1 dostupnosti, ona jos uvijek na nasim prostorima nije nasla
adckvatno mijesto u primjenjivosti. Razloge treba traziti u ogranice-
nom trziStu sportskih trenera kojih je premaleno da bi zainteresovali
svjctske firme za izradu programske podrike (software), kao i u inter-
nom odnosu samih sportskih trencra prema mogucnostima da od po-
stojecih programskih paketa, zajedno sa informaticarima (programeri-
ma), naprave korisne programe. Za takve programe potreban je timski
rad sportskih naucnika, trenera i informaticara.

Racunarski program "PROZONE” namjenjen je za animaciju,
kontrolu i dijagnostiku standardnih pokazatelja efikasnosti nogometne
igre 1 osnovnih pojedinacnih i timskih kondicionih parametara.
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Slika 1. Racunarski program PROZONE — pocemni prozor

Proces prikupljanja ovih obradenih podataka igraca i timova za
vrijeme utakmice je veoma zahtjevan i moguc je samo uz softisticiranu
tehnicku opremu (kamere, markeri, itd.) i profesionalno obucenu eki-
pu za snimanje.

Program se sastoji od vise funkcionalnih modula-segmenata koji su
razvrstani na veoma jednostavan i dostupan nacin za koristenje (slika 2).

it
.

Slika 2. Funkcionalni moduli programa PROZONE
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Racunarki program PROZONE sastoju se iz sljedecih funkcio-
nalnih modula:

1. ”Animation” - modul za animaciju takmicéarske efikasnosti

2. "Game Analysis” - modul za analizu standardnih pokazatelja
efikasnosti nogometne igre

3. "Fitness” - modul za analizu kondicionih parametara

4. ”Summary” - modul za ukupnu statistiku utakmice

Slika 3. ”Animation” - modul za animaciju takmicarske efikasnosti

Modul za animaciju takmicarske efikasnosti ”Animation™ na naj-
bolji nacin prati kretanja svakog igraca na terenu, analizira dodavanja,
analizira posjed lopte i njegovu promjenu i sve to cijelo vrijeme prati sa
snimkom prenosa utakmice uzivo.
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Ovaj modul pruza velike mogucnosti trenerima da zajedno sa
svojim igracima poslije utkmice analiziraju segmnte individualne 1 ko-
lektivne taktike i uode napravljene greske u pogledu kretanja igraca u
odbrani i u napadu.

“Game Analysis” - modul za analizu standardnih pokazatelja efi-
kasnosti nogometne igre na vrlo pregledan nacin pokazuje individual-
ne i timske specifiéne pokazatelje od kojih zavisi ishod utakmice (di-
stribuciju lopte, pasove, faulove, presjecene lopte, izbijene lopte, Sute-
ve na gol i izvan gola, pozicije igraca i golmana, itd.)

Modul za analizu kondicionih parametara “Fitness” analizira spe-
cifi¢cne kondicione parametre iz podrucja brzine i brzinske izdrzljivosti
nogometa$a (pretré¢ana dionica, kategorije brzine, intenziteti tr¢anja,
maksimalna brzina, individualni profili igraca kada je u pitanju brzina
i pretréana dionica, itd).
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Slika 4. ”Fitness” - modul za analizu kondicionih parametara
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Slika 6. ”’Summary” - modul za ukupnu statistiku utakmice

”Summary” - modul za ukupnu statistiku utakmice na veoma pre-
gledan i sistematican nacin obezbjeduje statisticke podatke ukupnog
pojedinac¢nog i timskog ucinka.

UMIJESTO ZAKLJUCKA

Ovaj pristup u prikupljanju podataka je u zadnjih par godina no-
vina na evropskom prostoru. Medjutim, tako je brzo postao primjenj-
ljiv da sada ozbiljniju analizu utakmice ne mozemo ni zamisliti bez po-
dataka dobijenih iz programa PROZONE. Baza podataka koja je savr-
Seno tacna i sveobuhvatna daje nam mogucnost da analizi utakmice pri-
stupimo sa argumentima i ¢injenicama koje golom okometrijom ne mo-
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zemo ni zamisliti. Takav skup podataka ce nam donijeti progres u
uocavsanju detalja u toku utakmice, bitnih za konacan ishod iste. No
§to je najvaznije uz pomoc ovog softvera ne unaprijedujemo samo ana-
lizu utakmice vec i planiranje i programiranje trenaznog procesa. Ma-
temati¢ko statistickom obradom dobijenih rezultata ¢e mo biti u prilici
da na najbolji nac¢in definiSemo strukturalne elemente nogometne igre
i njihov odnos u toku utakmice kako bi smo ih u toku trenaznog proce-
sa mogli trenirati u odnosima §to blizim njihovom pojavnom obliku u
toku utakmice.
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